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� L’identification est le
moteur de l ’induction

� La distanciation en est
le catalyseur





� Le non verbal apporte sa part de

complexité et de non
déterminisme        au
processus de communication



� Non verbal   ≠  Non intentionnel

� Le « bruit » fait sens

� L ’induction serait « libératrice »
� Le transfert d ’information n ’est

jamais unidimensionnel



� «  l’information existe déjà dans
l’esprit de l’interlocuteur, l’objet de la
communication est de vérifier que la
transmission a été bonne  »



Stimulus Latent Visuel

Stimulus Latent Auditif

Stimulus Latent Olfactif

Stimulus Latent Tactile

Stimulus Latent Gustatif

Stimulus Latent Extrasensoriel

Combinatoire de 
premier niveau

Stimulus Volontaire Conscient Visuel

Stimulus Volontaire Conscient Auditif

Stimulus Volontaire Conscient Olfactif

Stimulus Volontaire Conscient Tactile

Stimulus Volontaire Conscient Gustatif

Stimulus Volontaire Conscient Extrasensoriel

Stimulus Volontaire Inconscient Visuel

Stimulus Volontaire Inconscient Auditif

Stimulus Volontaire Inconscient Olfactif

Stimulus Volontaire Inconscient Tactile

Stimulus Volontaire Inconscient Gustatif

Stimulus Volontaire Inconscient Extrasensoriel

Stimulus Involontaire Conscient Visuel
Stimulus Involontaire Conscient Auditif

Stimulus Involontaire Conscient Olfactif

Stimulus Involontaire Conscient Tactile

Stimulus Involontaire Conscient Gustatif

Stimulus Involontaire Conscient Extrasensoriel

Stimulus Involontaire Inconscient Visuel

Stimulus Involontaire Inconscient Auditif

Stimulus Involontaire Inconscient Olfactif

Stimulus Involontaire Inconscient T actile

Stimulus Involontaire Inconscient Gustatif

Stimulus Involontaire Inconscient Extrasensoriel

Combinatoire de 
premier niveau

Combinatoire de 
deuxième niveau

SIGNE
code

SUPER
SIGNE
Gestalt

Super code

INFORMATION

part aléatoire

Combinatoire de 
troisième niveau

DONNÉE

Stimulus émis par des animaux ou des végétaux

DONNÉE

DONNÉE

DONNÉE

DONNÉE

SIGNE
code

SIGNE
code

Intégration 
de la complexité

Bruit ?
Bruit ?

Émission d’une information : G=====> D
Réception d’une information: G<===== D

SUPER
SIGNE
Gestalt

Super code

Représentation

Combinatoire de 
quatrième niveau

précode

précode

précode

précode

précode
Construction 
résultante d’une 
combinatoire de 
perceptions de
différents niveaux
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SURVISION

Action de « voir » au delà de la stricte
réalité des apparences immédiatement
perceptibles



SURVISION

Action de « voir » au delà de la stricte
réalité des apparences immédiatement
perceptibles

Distanciation
d ’une réalité perçue

Identification
d ’une expression



SURVISION

Action de « voir » au delà de la stricte
réalité des apparences immédiatement
perceptibles

Distanciation
d ’une réalité perçue

Identification
d ’une expression

Outil de gestion du
non verbal



Quelques exemples de mise
en œuvre de la survision



a c   +   a d



a c   +   a d



a c   +   a dm



a c   +   a dm      +



a c   +   a dm      +      n



a c   +   a dm                         +                          n



a c   +   a d



a c   +   a dp      +      q



a c   +   a dp      +      q

a c   +   a dm      +      n

a x   +   c y  +  p z



Le chat mange la souris



Le chat mange la souris    S         V           C
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La souris mange le chat    S         V           C



La souris mange le chat



«  L'écriture passera dans
l'infrastructure sans altérer le
fonctionnement de l'intelligence,
comme une transition qui aura eu
quelques millénaires de primauté.  »

André Leroi-Gourhan, Le Geste et la parole, la mémoire
et les rythmes, Paris, Albin Michel, 1965, p. 72. 



• Scénario “ rectilinéaire ” alphanumérique.

• Scénario alphanumérique “ mixte ”.

• Scénario audio-scripto-visuel interactif.

• Scénario gestaltiste interactif.



Survision

Suraudition

Surperception



Conclusion

Une alliance entre contenu
esthétique et contenu sémantique ?



• Il est possible de construire des systèmes

interactifs capables de gérer du non verbal
inducteur de sens.

• Le non verbal remplit aussi une fonction

esthétique par l ’activation de matrices
sensorielles
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